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01 MOBILIOJI PROGRAMELE

Kas jel muziejal pagaliau tapty jdomus?

© ,MUSIO“ tai modernus skaitmeninis muziejy gidas,

MUS3I0 kuris. _vienoje |o_Iatfc_>_rmoj_e St_Jjungia ir_wformacijo;

Y TN | patelkimg, navigaciga ir Interaktyvia patirt.

o G W N Y / Programélés tikslas yra transformuoti tradicinj

i'l:" 3 i A ."_'l . _! .

muziejy lankyma IS pasyvaus stebéiimo | aktywy,
jtraukiant] ir motyvuojant] procesa.

Vartotojas programéléje randa interaktyvy Lietuvos
zemélapj su pazymeétais muziejais, gali juos filtruoti
pagal kategorijas, temas ar regionus, taip pat
| perziiréti kiekvieno muzigjaus aprasyma, lankymo
|15 kaing bei sitlomy misijy temas ir sudétinguma. Vietoj
spéliojimo, kur eiti ir ka veikti, vartotojas IS anksto zino,

ko tikétis.
Kam Si programélé skirta?
Programélé orientuota | jaunus zmones, ypac 18-25 MUS30 LT o &
mety auditorijg ir moksleivius, kuriems muzigjai
atrodo nuobodus, neaiskds arba tiesiog neverti laiko. 28 Aktyvios Misijos
Taip pat ji skirta tiems, kurie nori pazinti Lietuva, jos ljungiama kamera QR kody

nuskaitymui...

kultGra ir istorijg, taCiau iesko jJdomesnio, aktyvesnio
budo tai padaryti. ,,MUSIO* siekia pakeisti pozidr |
muzigjus, paversdama juos ne tik informacijos
saltiniu, bet ir patirtimi.

Kaip atrodyty muziejus, jei jis biity zaidimas?

Kiekvienas muziejus tampa misja. Vartotojas A
vedamas ai_ékiu_ marsrutu per sv_arbi_ausius JurBarko kraito Huziejus 199
eksponatus I kl@leena me taSke SUSldurla SU lurbarko krasto muziejus - svarbi kultoros institucija,

v . . . . . . C avv ey s . sauganti ir pristatanti Jurbarko regiono istorijg ir paveld:
uzduotimis. Tai klausimai ar nedideli iSSUkiai, kurie ok o w ke sl

vercia ne tik zidréti, bet ir galvoti. Teisingi atsakymail _

leidzia rinkti taskus, kaupti galias ir jrankius.

Kuo daugiau supranti - tuo stipresnis tampi.



K3 issinesi is kiekvieno muziejaus?

Svarbi programélés dalis yra kolekcionavimo sistema, kuri
sukuria ilgalaike motyvacija. Uz kiekvieng jveikta muziejaus
misija vartotojas gauna unikaly to muziejaus zetona. Sie
zetonal kaupiami interaktyvioje ,,muziejininko knygoje®, kuri
veikia kaip asmeniné progresijos ir pasiekimy erdve.

Kuo daugiau muziejy aplankoma ir misijy jveikiama, tuo
pilnesné tampa Si kolekcija, o pats procesas jgauna
testinumo jausma.

Kas nutinka, kai muziejai tampa varzybomis?

,MUSIO" jveda konkurencija. Vartotojy rezultatai yra
fiksuojami lyderiy lentelése, kuriose konkuruojama tiek
nacionaliniu, tiek apskriciy Iygiu. Sistema taip pat skatina
keliauti po Lietuva, nes apsilankius kitos apskrities muziejuje
surinkti taskai yra dvigubinami. Tai sukuria papildoma
paskatg neapsiriboti viena vieta ir tyrinéti  skirtingus
regionus. Geriausi ménesio vartotojai gali gauti prizus IS
partneriy ar rémeéjy, taip dar labiau didinant jsitraukima.
Muzigjai tampa ne tik vieta mokytis, bet ir vieta laiméti.

Kodél | muziejus norési grjzti dar kartg?

® Muziejy Zemélapis

&k abpils

o

i Aplankyias @ Meaplankytas Pasléptas lobls

ETLFITI ]

Femsdapis

,MUSIO" néra tik informacijos pateikimo jrankis. Tu nebevaikstai be krypties. Tu dalyvauiji,
sprendi, renki, varzaisi. Ir kuo daugiau darai - tuo daugiau nori dar.

E@J KONTAKTAI

Monika Aguonyté
el. pastas: monika.agul96@go.kauko.lt

Miglé Cernauskaité
el. pastas: migle.cerO59(@go.kauko.lt

Ugné Kriauzaité
el. pastas: ugne.kri970@go.kauko.lt



02 Spalvy matavimo prietaisas , SHADEX"

»wOHADEX"“ = tai inovatyvus prietaisas, skirtas tiksliai
spalvy analizei ir atkGrimui. Jis leidzia nuskenuoti spalva
NUO pavirsiaus, nustatyti jos sudétj procentais bei pateikti
skaitmenines reikSmes. Prietaisas padeda greitai ir
patikimai atkurti spalvas bei isvengti netikslumu,
atsirandanciy vertinant ,,is akies".

Spalvy analizés svarba
Tikslus spalvy nustatymas yra svarbus daugelyje sriciy -
nuo dizaino iki gamybos. Net nedideli spalvos skirtumai

gali paveikti galutin] rezultatg, todél svarbu uztikrinti
tiksluma, sumazinti klaidas ir taupyti laikg bei medziagas.

Priemoneés isskirtinumas

LSHADEX" ne tik nustato spalva, bet ir pateikia jos sudét), leidzianCig tiksliai jg atkurti. Prietaisas
pasizymi tikslumu, greiCiu ir paprastu naudojimu. Kas klré priemone ir kas buvo svarbu
kUréjams? Priemone sukuré du studentai, siekdami sukurti paprasta ir tiksly spalvy nustatymo
sprendima. Pagrindinis démesys buvo skiriamas patogumui, tikslumui ir praktiniam pritaikymui.

Priemoneés haudojimas
e Priglaudziamas prie pavirsiaus;
e Nuskenuojama spalva;
e Sistema pateikia rezultatus;
e Duomenys gali buti iSsaugomi ir
analizuojami.

Kas sudaro priemone?
e Spalvy matavimo prietaisas su jutikliu;
e Android programélé.

Pritaikymas
o Tekstilés dazyme;
DaZzymo darbuose; = Q
o ’ — KONTAKTAI
Dizaine; @
Baldy gamyboje; Matas Jasevicius

Automobiliy dazyme; el. pastas: matas.jas729@go.kauko.lt
Statybose;
Individualiai. Viktorija Peldziené

el. pastas: viktorija.pell73@go.kauko.lt




03 Prevencijos sistema

sotreSense” - HR Tech sprendimas, padedantis organizacijoms laiku atpazinti
darbuotojy stresg, perdegima ir komandos rizikas, kol jos dar netapo brangia kaita.
Vietoje nuomonémis paremty apklausy naudojame realius duomenis: per API/IP
suyjungiame leidziamus nesSiojamy jrenginiy ir kitus signalus su periodiniais emocinio
klimato testavimais. Kas ménes) pateikiame aiskia komandy buklés analize, riziky
zemélapj Ir konkreCias mikrointervencijas vadovams. Taip padedame didinti
produktyvumg, stiprinti jsitraukimg ir priimti sprendimus remiantis faktais, o ne
spejimails.

Kam skirta $i paslauga? Si paslauga skirta organizacijoms, siekian&ioms geriau suprasti
savo darbuotojy emocine buseng ir laiku identifikuoti streso bei perdegimo rizikas. Ji
orientuota | jmoniy vadovus, zmogiskyjy istekliy (HR) specialistus bei pacius
darbuotojus. Vadovams paslauga suteikia galimybe matyti bendra organizacijos
emocin] klimatg ir primti duomenimis grjstus sprendimus, o darbuotojams - geriau
pazinti savo savijauta ir gauti personalizuotas rekomendacijas.

Kokius iSSukius iSsprendzia §i paslauga? Si paslauga sprendzia viena i$ didZiausiy
Siuolaikinily organizacijy problemy - paveluotg darbuotojy streso ir perdegimo
atpazinima. Dazniausiai Sios problemos pastebimos tik tada, kai darbuotojas jau
palieka darba arba jo produktyvumas smarkiai sumazéja. Taip pat sprendziamas
darbuotojy buUsena. Musy paslauga leidzia anksti identifikuoti rizikas, sumazinti
darbuotojy kaitg, gerinti darbo aplinka ir mazinti su tuo susijusias finansines sgnaudas.

i DZb-streso-analitika-c588rd.webnode.page f
_
mazinizite darbuotoiu kaita berdicdinkile

M atuo |( | = I-(O mari d 0S komi@ificos produktyvumg u'm-:m.;:ulmnws‘
gristu bod
emocin

klimmatg realiu laiku

100% anonimisha  Gredto mlegrache  Realios

Bandyti DEMO versija {
P .




Kaip naudotis Sia paslauga?

Paslauga veikia kaip skaitmeniné platforma. Darbuotojai prisijungia prie sistemos, kur
pateikia savo savijautos vertinimus Ir, jel haudojami iISmanigji jrenginiai, jJu duomenys
automatiskai integruojami. Sistema analizuoja siuos duomenis realiu laiku ir pateikia
rezultatus tiek darbuotojui, tiek organizacijos vadovui. Vadovas gali stebéti bendrus
rodiklius, analizuoti tendencijas iIr gauti rekomendacijas, o darbuotojas -
personalizuotus patarimus savo savijautai gerinti.

Kas sudaro paslaugq?
 Duomeny rinkimo dalis - savijautos jvertinimai ir biometriniai duomenys is
ISManiyjy jrenginiu.
o Analizés sistema - DI algoritmai, kurie apdoroja ir interpretuoja duomenis.

e Vizualizacijos platforma - aiskiai pateikiami rezultatai, grafikai ir jzvalgos
vadovams bei darbuotojams.

 Rekomendacijy sistema - personalizuoti pasidlymai, kaip mazinti stresga ir gerinti
emocine busena.

Kas kuré sig paslauga ir kas buvo svarbu kiiréejoms?

Paslauga kuria studenciy komanda, siekianti pritaikyti technologijas realioms
Siuolaikinéms problemoms spresti. Karéjoms yra svarbu sukurti sprendima, kuris bdty
ne tik inovatyvus, bet Ir praktiskai pritaikomas organizacijose. Didelis démesys vyra
skirlamas duomeny tikslumui, vartotojo patirciai ir etikai - ypac darbuotojy privatumo
bei anonimiskumo uztikrinimui. Taip pat svarbu yra parodyti, kad technologijos gali
buti naudojamos ne tik efektyvumui didinti, bet ir zmoniy gerovei kurti.

IDEAPOINT

E@Q KONTAKTAI

El. pastas: medjauta@gmail.com

Kornelija Kilmanaité,
el. pastas: kornelija.kil577@go.kauko.lt

Simona Greicitte,
el. pastas: simona.gre255@go.kauko.lt

Ema Rutkauskaité,
el. pastas: ema.rutO18@go.kauko.lt




04 Daugkartiné tretiné logistikos pakuoté , . OGBAG “

,,LOGBAG* - tai daugkartiné tretiné pakuoté&, pagaminta is perdirbto plastiko, skirta
naudojimui logistikos procesuose ir pritaikyta euro paletéms. Ji efektyviai apsaugo
prekes nuo drégmeés, dulkiy bei mechaniniy pazeidimy, tuo paciu uztikrindama
stabily kroviniy sutvirtinimg transportavimo metu.

»,LOGBAG* svarba jmoniy raidai

Naudojant daugkartine tretine pakuote taip pat zenkliai mazinamas plastiko atlieky
Kiekis, CO, emisijos bei tarsos mokesciai. Tai padeda jmonéms ne tik sumazinti veiklos
kastus, bet ir jgyvendinti tvarumo strategijas, gerinti savo jvaizdj, kas yra svarbu
llgalaikei plétrai ir konkurencingumui, el atitikti vis grieztéjancius aplinkosauginius
reikalavimus.

»LOGBAG* naudojimas logistikos procese

,LOGBAG" naudojimas logistikos procese leidzia efektyviai ir patikimai apsaugoti
Krovinius Viso tiekimo grandinés metu. Dél savo tvirtos ir ilgaamzés konstrukcijos Si
oakuoté gali buti naudojama daug karty, taip pakeisdama vienkartine plastikine
olévele. Be to, ,LOGBAG” sprendimas leidzia optimizuoti pakavimo procesus -
sumazé€ja pakavimo laikas, nereikia papildomy jrankiy ar medziagy, o darbuotojy
darbas tampa paprastesnis ir greitesnis.

Kas sudaro pakuote:
o | LDPE plastikas;
e HDPE plastikas;
o Uztrauktukas;

e Sutvirtinimmo gumos.




Kaip naudoti Sig priemone?

e ParuoSiama euro paleté su sukrautomis prekémis.

o LOGBAG" uzmaunamas ant paletés is virsaus.

o Pakuoté pritaikoma prie krovinio formos, uztikrinant, kad prekés buty stabiliai
e prilaikomos.

o Uzsegami arba sutvirtinami tvirtinimo elementai, kad krovinys buty saugiai

o uzfiksuotas.

e Paruosta paleteé transportuojama arba sandéliuojama, uztikrinant apsaugag

e NuUo aplinkos poveikio.

e Pristatymo vietoje ,,LOGBAG" huimamas ir paruosiamas pakartotiniam

e Nnaudojimui.

Kas kuré sj produkta ir kas buvo svarbu kuiréjams?

,LOGBAG" sprendimg kdré Kauno kolegijos Tarptautinio verslo studijy programos studentai,
remdamiesi logistikos procesy analize ir tvarumo principais. Kurdami §j produkty, mes
sieckéme pasillyti praktiska, ekonomiska ir aplinkai draugiska alternatyva vienkartinei plastiko
plévelel. Kdréjams buvo svarbu sukurti sprendimg, kuris ne tik efektyvinty pakavimo ir
transportavimo procesus, bet ir padéty jmonéms mazinti tarsg, optimizuoti kastus bei
prisidéti prie atsakingo verslo vystymo.

Matas VysSniauskas,
el. pastas: matasvysO68@go.kauko.lt

Jokubas Puodziukas,
el. pastas: jokubas.puo803@go.kauko.lt

Audrius Janulaitis,
el. pastas: audrius.jan128@go.kauko.lt

LOGBAG
el. pastas: contact@logbag.co.site




05 Interaktyvi finansinio rastingumo ugdymo priemoné
~inansy kelias™

Tai edukacinis stalo zaidimas, skirtas 10-12 klasiy mokiniams ir pirmo kurso studentams.
Priemmoné sukurta siekiant pakeisti sausa finansy teorijg déstoma pamoky ar paskaity
metu | jtraukiancCig praktine veiklg, leidzianCig jaunuoliams saugioje aplinkoje priimti
realius finansinius sprendimus, matyti ju pasekmes ir taip pasiruosti savarankiskam
gyvenimui.

Kodél si priemoné naudinga ir reikalinga?

Zaidybiné forma skatina aktyvy jaunuoliy jsitraukima ir motyvacija, nes Zaisdami jie
mokysis planuoti biudzety, susidurs su netikétomis islaidomis ir mokysis atsakomylbés.
Tai padeda formuoti teigiamus finansinius jprocius dar pries pradedant savarankiska
gyvenimg, uzkertant kelig tokioms klaidoms kaip neapgalvoti greitigji kreditai.

Kokius issukius iSsprendzia sukurta priemoné?

Siuolaikingje Svietimo sistemoje mokiniai gauna daug teoriniy ziniy, tadiau iseina |
savarankiska gyvenimg neturédami realaus supratimo kaip elgtis su pinigais. Daugelis
pirmgyjj] savo biudzetg planuoja tiesiog spéliodami, kas daznai veda prie brangiai
kainuojanciy klaidy, tacCiau zaidimas Sig problema sprendzia suteikdamas galimybe
jaunuoliams pasitreniruoti su pinigais ir ismokti pamokas be realios finansinés rizikos.
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Kaip naudoti Sig priemone?

Zaidimas pritaikytas grupiniam darbui, mokiniai suskirstomi j 5-6 Zmoniy grupes ir tada
mokytojas ar déstytojas isdalina zaidimo rinkinius, trumpai pristato taisykles ir zaidimo
esme na, © mokiniai zaisdami traukia korteles, valdo savo biudzets ir priima sprendimus.

Kas kuré sig priemone ir kas buvo svarbu kuiréjams?

Sig ugdymo priemone kiré Arminas Pinkevicius ir man yra svarbu sukurti priemone, kuri
bUty nuosirdziai jdomi patiems jaunuoliams ir, kad finansai nebebuty nejdomi tema, o
mokytojams tai buty patogi ir greitai integruojama ugdymo priemoné | jau egzistuojant;
ugdymo procesa.

Kas sudaro priemone?

e ]stalo zaidimo lenta, padedanti vizualiai sekti finansine kelione ir progresa;

e Tematinés situacijy kortelés (Biudzeto planavimas, ISlaidos, Riziky valdymas,
Investavimas ir kt.);

o Zaidéjy fighreéles, kauliukai ir pinigai/Zetonai.

E@‘Q KONTAKTAI

Arminas Pinkevicius,
el. pastas: arminaspin@gmail.com



06 Intemetiné svétainé

"N N -

Siuolaikinés organizacijos susiduria su vis didesniu i§$0kiu - darbuotojy streso ir perdegimo
atpazinimu laiku. Nors informacijos apie darbuotojy savijautg gali buti daug, ji daznai yra
pavirsutiniska, fragmentuota arba paremta subjektyviomis apklausomis. Dél to tampa
sunku tiksliai jvertinti realig emocine buseng ir primti efektyvius sprendimus.

Pagrindiné problema - organizacijoms traksta patikimu, objektyviais duomenimis grjsty
jizvalgy vienoje vietoje. Daznai naudojami keli atskiri jrankial, tokie kaip darbuotojy
apklausos, veiklos vertinimai ar pavienés geroves iniciatyvos, taciau jie nesuteikia pilno
vaizdo. Be to, darbuotojy savijauta daznai vertinama per retai, todél rizikos pastebimos tik
tada, kai jau atsiranda pasekmeés - sumazéjes produktyvumas, motyvacijos trikumas ar
darbuotojy kaita.

Dél Siy problemy organizacijos patiria finansiniy nuostoliy, praranda talentus ir susiduria su
silonesniu darbuotojy jsitraukimu. Taip pat vadovai daznai jauciasi neturintys pakankamai
iInformacijos, kad galéty laiku reaguoti, o darbuotojai - neisgirsti ar nesuprasti.

Misy sitlomas sprendimas - ismani platforma ,,StreSense”, kuri vienoje sistemoje sujungia
realius darbuotojy duomenis, emocinio klimato vertinimus ir pazangig analize. Platforma
leidzia anksti identifikuoti streso ir perdegimo rizikas, stebéti komandy bukle ir imtis
tiksliniy veiksmy dar pries atsirandant rimtoms problemoms.

© Lokali k. Rulona

ATRASK TIKRA MIESTA

Keliauk kaip
vielinis

Vietiniy rekomenduotos vigtos, kalbos pagalbair ketioniy

bendruomene — viskas viengje platformoje,




Platforma orientuota | organizacijas, ju vadovus ir HR specialistus, kurie siekia priimti
duomenimis grjstus sprendimus ir kurti sveikesne darbo aplinka. Ji taip pat suteikia verte
patiems darbuotojams, padédama geriau suprasti savo savijauta Ir gauti
personalizuotas rekomendacijas.

Kas sudaro paslaugg?

e Duomeny rinkimo dalis - savijautos vertinimai ir (su sutikimu) biometriniai
duomenys IS iISmaniyjy jrenginiu.

e Analizés sistema - DI algoritmai, kurie apdoroja duomenis ir nustato rizikas bel
tendencijas.

e Vizualizacijos platforma - aiskus grafikai, komandy buklés zemélapiai ir jzvalgos
vadovams.

e Rekomendacijy sistema - personalizuotos mikrointervencijos dartbbuotojams ir
konkretUs veiksmai vadovams.

Kas kiiré Sig paslauga ir kas buvo svarbu kiiréjoms?

Paslaugg kuria studenciy komanda, siekianti spresti realias sSiuolaikiniy organizacijy
problemas pasitelkiant technologijas. Karéjoms svarbu, kad sprendimas bdty ne tik
INovatyvus, bet ir praktiskai pritaikomas kasdiengje organizacijy veikloje. Didelis démesys
skirlamas duomeny tikslumui, vartotojo patirciai bei etikai - ypac darbuotojy privatumo
Ir anonimiskumo uztikrinimui. Taip pat siekiama parodyti, kad technologijos gali bati
naudojamos ne tik efektyvumui didinti, bet ir zmoniy gerovei stiprinti.

@ Lokali

Atrask autentiskas vietas

Da Enzo al 29 Rione Monti

E‘@lﬁ KONTAKTAI

Livija Jasinskaité Rugilé Vaskyte
el. pastas: livijajasinskaite2004@gmail.com  el. pastas: rugilevaskyte8@gmail.com



(/7 ISmanisistema .. TutorProxy™ - By Tutors, For Tutors

TutorProxy idéja yra skirta korepetitoriy darbo automatizavimui ir efektyvesniam
komunikacijos valdymui. Jos esmé - sukurti sistema, kuri leisty korepetitoriams vienoje
vietoje tvarkyti visg su mokiniais susijusig informacijg ir kasdienes uzduotis.

Pagrindiniai sistemos elementai yra:

Mokinio profilis (kaupiami duomenys apie mokin)): vardas, klasé, mokomasis dalykas,
pamoky daznumas, mokymosi tikslai ir temos, reikalingos tiems tikslams pasiekti, bei tévy el.
pastas.

Pamokos atsiliepimas - po kiekvienos pamokos korepetitorius uzpildo trumpg apklausa
apie mokinio progresa. Surinkta informacija perduodama dirbtiniam intelektui, kuris pagal
standartizuota sablong automatiskai sudaro profesionaly ir estetiska atsiliepima tévams. Jei
tévai neturi laiko skaityti, sistema per Quickchart sugeneruoja vizualig diagrama su mokinio
pazanga.

Nauijienlaiskiai - skirti stiprinti rysj su klientais ir parduoti papildomas pamokas.

Apibendrinant, Si sistema padeda taupyti laika, sumazina administracinj darba, uztikrina
nuoseklig komunikacijg su tévais ir leidzia korepetitoriui dirboti profesionaliau bei efektyviau.

Mano mokiniai
Tvariyiote savo moEiniy duomsnis ir pamaoky tearkaratt]

Maujas mokinys
Mokinio vardas ir pavardé Dalykas
Tutorproxy
Mokinys1 Matematika
Paprastesnis ir efektyvesnis bendravimas su tévais
[} Téwvy el. padtas
Tevaii@gmail.com
PI‘ISijIJ ngti Parmoky tvarkaragtis (gaunate priminimus)

| Pir | Ant | Tre | Ket | Pan | Sed Sek
El. pastas '
, Pridéti mokinj 2
jusu@pastas.lt .

Slaptazodis

........ E@Q KONTAKTAI

Jonas Valaitis
Neturite paskyros? Registruotis el. pastas: jonasvaleO3@go.kauko.lt

Viktorija SaliGnaité
§  Greitas ataskaity siuntimas el. pastas: viktorija.sal319(@go.kauko.lt



08 Prekés Zenklas . Black Bat Flower*

Black Bat Flower - kas tai?

Tai yra prekés zenklas, kuris pasizymi inovacijomis
medziagose bel mados dizaine, IS naujo apibrézia drabuziy
esme. Tai prekiy zenklas, kurio stiliaus saknys slypi subkultlry
sintezéje, leidziant sukurti stipry, iSskirting vizualin] stiliy, kuris
kalba apie individualuma ir saviraiska.

Kaip Si idéja atsirado? Si idéja kilo i§ minties, kaip susikurti
veikla, kurioje galéciau sujungti visus savo pomeégius: mada,
muzika, technologijas, mMmanga/anime | viena visuma.
Perskaicius Jacksono Wango biografijg, viskas susidéliojo |
savo vietas. Taip ,,atsidare langas® bt savimi.

Kam tai skirta? Tai skirta zmonéms, kurie nori savo saviraiskg
apsirengti, ja susikurti, iesko isSskirtiniy idéjy savirealizacijai bei
domisi ateities vizija, kaip ateities pasaulis galéty atrodyti.

Kuo jis yra inovatyvus? Vietoje siluety, prekiy zenklas kuria
sistemas - audinius, kurie reaguoja j judesj, sviesg ar garsa, Ir
tai leidzia lietis kdrybai nesivarzant ribomes.

Naudinga, nes:
o Pateiktos idéjos mados sferoje daro [taka ateities
Kartoms;
e Nevarzo zmogaus saviraiskos;
e Nutiesia kelig, ka galima padaryti is savo pomégiy;
o Pavyzdys, kuris skatina evoliucija.

Suikis: , Flower Of the Nation Youth, | SEE YOU!” - tai reiskia,
kad yra matoma, ko dabar reikia aplinkai.

E@Q KONTAKTAI

Gabrielé Grigorjevaité
el. pastas: blackbatflower38@gmail.com




09 Mobilioji sporto programélé ,.\Winero”

,Winero sporto zaidimy tinklalapis - tai platforma, skirta sporto mégeéjams lengvai rasti
bendraminciy, organizuoti zaidimus ir dalyvauti turnyruose. Ji padeda spresti zmoniy
trikumo sportui problema, sujungdama bendruomene | vieng viety ir suteikdama galimybe
nuolat varzytis bei tobuléti.

Platformoje vartotojai gali susikurti
profilius, jungtis prie jau vykstanciy
zaidimy arba patys juos organizuoti,
taip pat formuoti komandas ir kviesti
kitus dalyvius. Integruotas aiksteliy
zemélapis leidzia lengvai  rasti
tinkamiausia  vieta  sportui, ©
reguliariai  organizuojami  turnyrai
suteikia galimybe iSbandyti jégas ir s T
jgvti varzybinés patirties. ———

@ Krepiinio aikSteld

2/2 isidéjal |E| Pagrindinis

Alkitelés

Raskite ir
rezervuokite

Lietuvoje

Traneriai
Prisijungti prie komandos 2

y  Grupines Trenireotes

. Komanda 3 0/f2 Zaidejai
Prisijungti

':EJ' Filtruoti pagal miests

A Visos sporto Sakos .
Prisijungti prie komandos 3 @ . Lietuviy

E@}Q KONTAKTAI Martynas Vizbaras

el. pastas: martynasyviz220@go.kauko.lt
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VERSLUMO IR KURYBISKUMO
CENTRAS

sideaPoint“ - Cia idéjos jgauna pagreit]!

,sideaPoint* - tai Kauno kolegijos Verslo fakulteto jkurtas Verslumo ir
kUrybiskumo centras, jungiantis akademine bendruomene ir verslg,
kad kartu kurty sprendimus, atliepiancius Siandienos ir rytojaus

"N Y -

JdeaPoint” tikslas - ugdyti kirybisky sprendimy kultlra, pasitelkiant
Siuolaikiskus  metodus, kvepiancCius pavyzdzius, betarpiska
bendravima ir visapusiska studenty iniciatyvy palaikyma.

Centro velkla susideda IS kdrybiniy dirbtuviy ir kity renginiy
organizavimo, mentorystés programos kuravimo Ir antreprenerystés
iIntegravimo ] visas Kauno kolegijos studijy programas. Taip kuriama
vientisa ekosistema, kurioje mokymasis, karyba ir idéuy
Igyvendinimas eina drauge.

,sideaPoint“ yra atvira platforma verslui ir visuomenei. Organizacijos
Cla gali atrasti naujus talentus, prisidéti prie idéjy vystymo, pristatyti

N Y -

tarpdisciplinin} pozitrj ir inovatyvias priemones.

Adresas: Gedimino g. 41, Kaunas

El. pastas: ideapoint@go.kauko.lt
Soc. tinklai: Instagram, Linkedin



https://www.instagram.com/kk_ideapoint/
https://www.linkedin.com/company/68689632/admin/dashboard/
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	Kas sudaro paslaugą?
	Duomenų rinkimo dalis – savijautos vertinimai ir (su sutikimu) biometriniai duomenys iš išmaniųjų įrenginių.
	Analizės sistema – DI algoritmai, kurie apdoroja duomenis ir nustato rizikas bei tendencijas.
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	Paslaugą kuria studenčių komanda, siekianti spręsti realias šiuolaikinių organizacijų problemas pasitelkiant technologijas. Kūrėjoms svarbu, kad sprendimas būtų ne tik inovatyvus, bet ir praktiškai pritaikomas kasdienėje organizacijų veikloje. Didelis dėmesys skiriamas duomenų tikslumui, vartotojo patirčiai bei etikai – ypač darbuotojų privatumo ir anonimiškumo užtikrinimui. Taip pat siekiama parodyti, kad technologijos gali būti naudojamos ne tik efektyvumui didinti, bet ir žmonių gerovei stiprinti.
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	Išmani sistema „TutorProxy“ - By Tutors, For Tutors
	TutorProxy idėja yra skirta korepetitorių darbo automatizavimui ir efektyvesniam komunikacijos valdymui. Jos esmė – sukurti sistemą, kuri leistų korepetitoriams vienoje vietoje tvarkyti visą su mokiniais susijusią informaciją ir kasdienes užduotis.
	Pagrindiniai sistemos elementai yra: Mokinio profilis (kaupiami duomenys apie mokinį): vardas, klasė, mokomasis dalykas, pamokų dažnumas, mokymosi tikslai ir temos, reikalingos tiems tikslams pasiekti, bei tėvų el. paštas.
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	Naujienlaiškiai - skirti stiprinti ryšį su klientais ir parduoti papildomas pamokas.
	Apibendrinant, ši sistema padeda taupyti laiką, sumažina administracinį darbą, užtikrina nuoseklią komunikaciją su tėvais ir leidžia korepetitoriui dirbti profesionaliau bei efektyviau.
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	Prekės ženklas „Black Bat Flower“
	Black Bat Flower – kas tai?
	Tai yra prekės ženklas, kuris pasižymi inovacijomis medžiagose bei mados dizaine, iš naujo apibrėžia drabužių esmę. Tai prekių ženklas, kurio stiliaus šaknys slypi subkultūrų sintezėje, leidžiant sukurti stiprų, išskirtinį vizualinį stilių, kuris kalba apie individualumą ir saviraišką.
	Kaip ši idėja atsirado? Ši idėja kilo iš minties, kaip susikurti veiklą, kurioje galėčiau sujungti visus savo pomėgius: madą, muziką, technologijas, mangą/animę į vieną visumą. Perskaičius Jacksono Wango biografiją, viskas susidėliojo į savo vietas. Taip „atsidarė langas“ būti savimi.
	Kam tai skirta? Tai skirta žmonėms, kurie nori savo saviraišką apsirengti, ją susikurti, ieško išskirtinių idėjų savirealizacijai bei domisi ateities vizija, kaip ateities pasaulis galėtų atrodyti.
	Kuo jis yra inovatyvus? Vietoje siluetų, prekių ženklas kuria sistemas – audinius, kurie reaguoja į judesį, šviesą ar garsą, ir tai leidžia lietis kūrybai nesivaržant riboms.
	Naudinga, nes:
	Pateiktos idėjos mados sferoje daro įtaką ateities kartoms;
	Nevaržo žmogaus saviraiškos;
	Nutiesia kelią, ką galima padaryti iš savo pomėgių;
	Pavyzdys, kuris skatina evoliuciją.
	Šūkis: „Flower Of the Nation Youth, I SEE YOU!“ – tai reiškia, kad yra matoma, ko dabar reikia aplinkai.
	Gabrielė Grigorjevaitė  el. paštas: blackbatflower38@gmail.com


	Mobilioji sporto programėlė „Winero“
	„Winero“ sporto žaidimų tinklalapis – tai platforma, skirta sporto mėgėjams lengvai rasti bendraminčių, organizuoti žaidimus ir dalyvauti turnyruose. Ji padeda spręsti žmonių trūkumo sportui problemą, sujungdama bendruomenę į vieną vietą ir suteikdama galimybę nuolat varžytis bei tobulėti.
	Platformoje vartotojai gali susikurti profilius, jungtis prie jau vykstančių žaidimų arba patys juos organizuoti, taip pat formuoti komandas ir kviesti kitus dalyvius. Integruotas aikštelių žemėlapis leidžia lengvai rasti tinkamiausią vietą sportui, o reguliariai organizuojami turnyrai suteikia galimybę išbandyti jėgas ir įgyti varžybinės patirties.
	Martynas Vizbaras el. paštas: martynas.viz220@go.kauko.lt
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